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1. Meniileiste
d= e 0= |alle

-

Faeer 100: Mustermann,Max v

Die Mendiileiste enthalt folgende Funktionen (v.l.n.r.):

- Speichern: sichert die aktuellen Daten zu Fahrern und der Strecke in einer Datei. Der
Dateiname sowie der Speicherort kann selbst ausgewahlt werden

- Offnen: Iadt die Daten zu Fahrern und der Strecke aus einer externen Datei

- Systemzeit: 6ffnet das Meni zum Einstellen der Systemzeit, um die Uhr an die offizielle
Rennzeit anzugleichen

- Zwischenablage: kopiert den in der Listenbox aktuellen Ansicht befindlichen Inhalt in die
Zwischenablage. Dieser kann dann durch ,Einfligen” (Strg+V) in eine andere Anwendung
Ubernommen werden

- ZK-Auswahl: Auswahlmoglichkeit, fir welche Zeitkontrolle die Listen bzw. Timer erzeugt
werden sollen

- Fahrer-Auswahl: Auswahlmoglichkeit, fiir welchen Fahrer die Listen bzw. Timer erzeugt
werden soll

2. Fahrerverwaltung
Fahrer |Streckendaten | Listen ITimer | Einstellungen | Info |

105: Meister, Thomas
305: Steinberger, Emil
370: Gans Gustav

Name Mustemann
Vomame Max
Statnummer 100

Startzeit 08:00 =

Strafminuten E] 0

ausgefallen [

[hinzuﬂjgen ] [ laschen ]

Hier werden die aktuell im Racetool gespeicherten Fahrer angezeigt. Durch das anklicken eines
Fahrers in der Listbox werden auf der rechten Seite folgende Detailinformationen angezeigt:

- Name

- Vorname

- Starthummer

- Startzeit

- aktuelle Strafminuten
- ausgefallen (ja/nein)

Mit Hilfe des Buttons ,hinzufligen” kann ein weiterer Fahrer zu der Liste hinzugefligt werden.



Die Strafminuten werden fiir die Berechnung der Stempelzeiten zu allen Zeiten hinzuaddiert. Erhalt
ein Fahrer beispielsweise in der zweiten Runde eine Strafminute, so wird diese (nachtraglich) auch
z.B. zu der Startzeit addiert.

3. Streckendaten

Fahrer | Streckendaten |Usten |T|mer | Einstellungen | Infa |

Anzahl Runden 3 - ZKspro Runde 5 -
A/B/CZeten AZet BZet ClZet
Fund=1 B - Etappe 1 12 15 20
Runde 2 A - Etappe 2 33 35 35
Runde 3 A - Etappe 2 45 45 50
Etappe 4 15 17 20
Etappe & 23 25 30

Hier wird zunachst die Anzahl der Runden eingegeben. Fir jede Runde ist einzugeben, welche Zeiten
(A/B/C) gefahren werden soll. Dies kann spater jederzeit gedndert werden. Diese Eingaben werden
beim Export in eine Datei nicht mit gespeichert! Sobald Listen/Timer berechnet wurden, werden die
verwendeten Zeiten links oben neben der Hauptuhr dargestellt:

18:07:04

H =] ZK: a”e - | Fahrer: a”e

[
-

Zeiten: B/AJA

Fahrer | Streckendaten |Listen |'I"|n'|er I Einstellungen | Infa |

Anzahl Runden 2 - ZK'spro Runde 3 -

A DA Tmdmem

Als zweites die Anzahl der Zeitkontrollen. Entsprechend sind dann fiir jede Etappe die A/B/C-Zeiten
einzugeben. Wenn absehbar ist, dass nur die A-Zeiten benétigt werden, kann in den Feldern fiir B/C
der Wert Null stehenbleiben.



4. Listen

Im Bereich Listen kénnen, je nach Einstellung fiir ZK und Fahrer in der Mendileiste z.B. folgende
Ansichten erstellt werden:

- Startzeiten fur alle Fahrer

b & % 0O x| e

4

Fahrer: a”e

| Fahrer | Streckendaten | Usten | Timer | Enstellungen | Info |

08:00  Stat/R1 #100 Mustermann, Max
0815  Stat/R1 #105 Meister, Thomas
0923 Stat/R1 #305 Steinberger, Emil
0957  Stat/R1 #370 Gans, Gustav

- Zeiten fur alle Fahrer an einer bestimmten ZK (fiir die Betreuer an dieser ZK)

Hz &0z« -|Fahrer: | g|| @

Fahrer I Streckendaten | Listen |'I"|mar I Einstellungen I Info |

0930 ZK3/R1 #100 Mustermann, Max
0945 ZK3/R1 #106 Meister, Thomas
153 ZK3/R1 #305  Steinberger, Emil
11:27  ZK3/R1 #370  Gans, Gustav

11:38  ZKI/RZ2 #100 Mustermann, Max
11:53  ZKI/RZ #105 Meister, Thomas
1301 ZK3/R2 #305  Steinberger, Emil
13:35  ZK3/R2 #370  Gans, Gustav

1346 ZK3/R3 #100 Mustemann, Max
1401 ZK3/R3 #105 Meister, Thomas
15039  ZK3/R3 #305  Steinberger, Emil
1543 ZK3/R3 #370  Gans, Gustav

- Zeiten fiur einen bestimmten Fahrer (Stempelzeiten)

100: Mustermann,Max

| Fahrer I Streckendaten | Listen |T|mer I Einstellungen I Info |

Fahrer:

1

dE & 0=|alle

08:00 Stat/R1 #100  Mustermann, Max
0812 ZK1I/R1 #100 Mustemmann, Max
08:45  ZK2Z/R1 #100 Mustemmann, Max
09:30 ZK3/R1 #100 Mustermann, Max
0545 ZK4/R1 #100 Mustermann, Max
10:08  ZKb/R1 #100 Mustermann, Max
10:20  ZK1/R2 #100  Mustermann, Max
10:53 ZK2/R2 #100  Mustermann, Max
11:38 ZK3/R2 #100  Mustermann, Max
11:53 ZK4/R2 #100  Mustermann, Max
1216 ZK&/R2 #100 Mustermann, Max
1228 ZK1/R3 #100 Mustemmann, Max
1301 ZK2/R3 #100 Mustemmann, Max
1346 ZK3/R3 #100 Mustermann, Max
1401 ZK4/R3 #100 Mustermann, Max
1424 Zel/R3 #100 Mustermann, Max




- Zielankunftszeiten fir alle Fahrer

dz 0 m

| Fahrer | Streckendaten| Listen |Timer | Einstellungen | Info |

4

Fahrer: a”e

1424 Ziel/R3 #100 Mustermann, Max
1433  Ziel/R3 #105 Meister, Thomas
1547  Zel/R3 #305 Steinberger, Emil
16:21  Ziel/R3 #370  Gans, Gustav

Mit Hilfe des Buttons ,Zwischenablage” kann die aktuelle Liste in die Zwischenanlage kopiert werden,
um diese z.B. in Word auszudrucken:

14:24 Ziel/R3 #100 Mustermann, Max
14:39 Ziel/R3 #105 Meister, Thomas
15:47 Ziel/R3 #305 Steinberger, Emil
16:21 Ziel/R3 #370 Gans, Gustav

5. Timer
In der Timeransicht fiir jedes der nachsten flnf Ereignisse ein Countdown dargestellt. Auch hier sind
Einstellungen fur ZK bzw. Fahrer méglich, wie z.B.:

- néachste Ereignisse an einer ZK (fiir das Betreuerteam)

H =3 &2 ZK: Fahrer: a”e

Fahrer | Streckendaten | Listen | Timer | Einstellungen | Info |

00:07:03 100 wustormann, wx
01:22:03 105 veister, Thomes
02:15:03 100 wustomann, vx
02:30:03 js0s: sinverger, emi
03:30:03 105 weistr, Tomes




- néachste Ereignisse flir einen bestimmten Fahrer (wann ist der Fahrer wo?)

Hz 20 l raire: 100: Mustermann,Max

| Fahrer | Streckendaten I Listen | Timer |Ein5taﬂungaﬂ | Info |

00 . 06 . 46 100: Mustermann, Max

. . ZK4 / Runde 1

00 . 29 . 46 100: Mustermann, Max
. . ZK5 / Runde 1

00 . 4 1 -46 100: Mustermann, Max
. . ZK1 / Runde 2

0 1 . 1 4 -46 100: Mustermann, Max
. . ZK2 / Runde 2

0 1 . 59 -46 100: Mustermann, Max
. . ZK3 / Runde 2

- wie lange dauert es noch, bis die einzelnen Fahrer im Ziel sind:

H =] ) ZK: ‘Z|e| Fahrer %

Fafer | Streckendaten | Listen | Timer | Einstellungen | info |

04:45:03 |100: vustermann, vax
06:00:03 105 weiser tromes
07:08:03 zos:seinverger emi
08:42:03 70 cens. custer

Ist es bis zu einem Ereignis weniger als 3 Minuten (Voreinstellung), so blinkt der entsprechende
Timer gelb:

ﬂ =] ZK ZK4 ~ Fahren a”e

| Fahrer | Streckendaten | Listen | Timer |Einstalungeﬂ I Infa |

00 02 52 100: Mustermann, Max
01 1 752 105: Meister, Thomas

‘nN.An.cn |

Abgelaufene Timer werden bis 5 Minuten nach Ablauf (Voreinstellung) rot dargestellt.



| Fahrer | Streckendaten | Listen | Timer ‘ Einstellungen I Info |

100: Mustermann, Max
ZK3 / Runde 1

00 . 1 0 . 35 100: Mustermann, Max

. . ZK4 / Runde 1

0 0 . 2 5 . 3 5 105: Meister, Thomas
. . ZK2 / Runde 1

Beide Funktionen kénnen unter ,Einstellungen” angepasst werden.

6. Einstellungen

| Fahrer | Streckendaten | Listen | Timer | Eimstelungen |info |

Timer Wamungen

[7] verwendete Etappenzeit ist O

Ak

Anzahl "Negativminuten" &

Wamminuten 3 =

MNamensmuster

@ MNachname, Vomame
1 Machname

) Vomame

Hier kénnen die Zeitspannen fir die Timer (,,Gelb- und Rotphase”) angepasst werden. Weiterhin
kann ein Namensmuster ausgewahlt werden, wie die Fahrernamen in den Listen erscheinen sollen.
Im Feld ,Warnungen“ kann ein Hinweis angeschaltet werden, falls eine Etappenzeit nicht erfasst

wurde (Null ist).



